) KONKURS MATEMATYCZNY ,,1z10”
DLA UCZNIOW RZEMIESLNICZEJ BRANZOWEJ SZKOLY | STOPNIA CECHU
RZEMIOSL ROZNYCH I PRZEDSIEBIORCZOSCI W NOWYM SACZU.

Cele konkursu:
+ popularyzacja wiedzy matematycznej
% rozwijanie zainteresowan matematycznych wérod uczniéw
+ wdrazanie uczniéw do samoksztalcenia i motywowanie do poszerzania wiedzy
Z przedmiotow Scistych
% stwarzanie uczniom okazji do sprawdzania wlasnego poziomu wiedzy
i umiejetno$ci matematycznych na tle innych uczestnikdéw

Regulamin konkursu:

1. Uczestnikami konkursu sa uczniowie Rzemies$Iniczej Branzowej Szkoly I Stopnia im.
Sw. Jozefa Cechu Rzemiost Roznych i1 Przedsigbiorczosci w Nowym Saczu.

2. Zgloszenia kandydatéw przyjmowane sg do dnia 09 lutego 2024 r. przez mgr Jadwige
Sopalska

3. Konkurs odbedzie si¢ 14 marca 2024r. o godz. 9.00 w sali 14.

4. Konkurs migdzyklasowy ,,1 z 10” jest wzorowany na konkursie telewizyjnym ,,1 z
10”.

5. Udziat w konkursie jest dobrowolny.

6. Zawodnicy odpowiadaja na pytania dotyczace wiadomos$ci matematycznych z zakresu

wiedzy juz zdobytej w szkole.

7. Kolejnos¢ zawodnikow odpowiadajacych w pierwszej rundzie jest ustalana droga
losowania.

8. Zawodnicy majg przydzielone stoliki, kazdy ze swoim numerem, wizytowka oraz
3 przedmioty, ktore oznaczajg szanse.

9. Osobg prowadzaca konkurs jest nauczyciel matematyki, ktory odczytuje pytania
z kartonikow.

10. Trzy osoby pomaga obstuzy¢ konkurs: jedna zbiera szanse, druga odlicza czas, trzecia
notuje i oblicza punkty finalistow.

11. Nikt nic nie podpowiada.

12. Zawodnik musi rozpocza¢ udzielanie odpowiedzi w czasie do 5 sekund od
postawionego pytania.
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13. W pierwszej rundzie uczestnicza wszyscy zawodnicy odpowiadajac kolejno na trzy
pytania. Najpierw wszyscy odpowiadaja na pytania po kolei, p6zniej drugi raz po
kolei i trzeci raz po kolei.

14. Zawodnik, ktoéry odpowie prawidtowo zachowuje szanse.

15. Zawodnik, ktory odpowie btednie lub zacznie udziela¢ odpowiedzi za pdzno, traci
przedmiot — szansg.

16. Zawodnik, ktory na 3 pytania odpowiedziat Zle, traci wszystkie szanse i konczy tym
samym uczestnictwo w konkursie, siada z tylu na krzesle 1 przystuchuje si¢
odpowiedziom pozostaltych zawodnikow.

17. Zawodnik, ktory odpowiedziat dobrze przynajmniej na jedno pytanie, przechodzi do
drugiej rundy konkursu ze swoimi szansami.
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W drugiej rundzie zawodnicy odpowiadajg na pytania wskazani przez siebie
nawzajem.

Najpierw zawodnik pierwszy, ktéry pozostal po pierwszej rundzie odpowiada na
pytanie zadane przez prowadzacego konkurs. Jesli odpowie dobrze - zachowuje szans¢
1 wskazuje na zawodnika, ktéry ma odpowiadac¢ na kolejne pytanie.

Jesli jaki§ zawodnik odpowie Zle, traci szans¢ 1 nie moze wskaza¢ kolejnego
zawodnika do odpowiedzi. Wtedy ten poprzedni wskazuje odpowiadajacego.

W drugiej rundzie zawodnicy odpowiadajg na pytania dotad, dopoki tylko trzech
zawodnikOw zostanie z szansami, jedna, dwiema lub trzema.
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W trzeciej finatlowej rundzie uczestniczg trzej zawodnicy, ktorzy zachowali najdiuze;
przynajmniej jedng szanse.

Za zachowanie szans z Il rundy zawodnicy maja doliczane punkty: za jedng - 10 pkt.,
za dwie — 20 pkt., za trzy — 30 pkt.

Finali$ci stoja za osobno ustawionymi trzema stolikami i kazdy z nich ma
przydzielone trzy nowe szanse.

Teraz zawodnicy odpowiadajg w podobny sposob jak w rundzie drugiej, uzyskujac za
kazda poprawng odpowiedz 10 pkt. Mozna na odpowiadajacego wyznaczy¢ siebie,
wowczas za prawidtowa odpowiedz uzyskuje si¢ 20 pkt.

Kazdy odpowiada kolejno dotad, dopoki nie straci wszystkich swoich szans.

Za bledng odpowiedz jest odbierana szansa. Zwyci¢zcami sg trzej finalisci.

Glownym zwycigzcg jest ten finalista, ktory zachowat najdiuzej szansg.

Zwyciezcom s3 przyznawane nagrody rzeczowe ufundowane np. przez Cech Rzemiost
Roéznych i Przedsigbiorczosci w Nowym Saczu.

Nauczyciel matematyki moze finalistom postawi¢ oceny czgstkowe: cel.



